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Autobus

Instrukcja sktadania






O projekcie

Puzzle, ktére trzymasz w rekach, sg wiernga replika autobusu w skali 1:25,
ktorym Anita i Tomek z kanatu ,Anitawu” przejechali tysigce kilometrow.
Pojazd zostat zeskanowany w 3D przez Tomka, a nastepnie wykonany
przez kuzyna Tomka w Polsce jako puzzle 3D.

To starannie dopracowany, recznie wykonany model, powstajgcy w Polsce
w krotkich, limitowanych seriach. To precyzyjna konstrukcja dla oséb, ktore
lubig ambitne i szczegdtowe modele.

Precyzyjnie wykonany model puzzli odwzorowany ze skanu
3D autobusu Anity i Tomka.

Model sktada sie z 500 elementdw, a jego wnetrze odwzoro-
wuje prawdziwy ukiad i umeblowanie autobusu.

W zestawie znajduja sie elementy do oswietlenia LED (2xAAA
(1,5V), baterii nie dotgczono do zestawu).

Puzzle mozna ztozy¢ bez kleju, ale dla wiekszej trwatosci zale-
camy uzycie kleju PVA — bezpiecznego, przezroczystego i
ftatwego w uzyciu.

Wybieramy materiaty z troska o jakosc i odpowiedzialne po-
dejscie do natury.

Jest to model zaawansowany, przeznaczony dla oséb cenia-
cych precyzyjne projekty. Budujac go, tworzysz miniaturowa
wersje autobusu, ktérym Anita i Tomek przejechali tysigce
kilometrow.

Projekt zostat w petni opracowany | wyprodukowany w Polsce
— od modelowania, przez testy, az po wycinanie elementow
ze sklejki.



W zestawie

6 arkuszy z elementami do wycisniecia

3 diody LED z czarnymi ostonkami
do montazu oswietlenia przedniego
oraz wnetrza autobusu

2 diody LED z czerwonymi ostonkami
do montazu oswietlenia tylnego

1 klosz przedni lewy

1 klosz przedni prawy

2 klosze tylne

1 koszyczek na baterie 2xAAA
wraz z okablowaniem i przetgcznikiem

8 wkretdw (w tym 2 zapasowe)
1Srubokret

1 zestaw czesci zapasowych

1 instrukcja papierowa




Objasnienia

Wyciskaj z szablondw tylko te czesci, ktére sg wymaga-
ne w aktualnym kroku. Wyciskanie innych czesci niz
aktualnie potrzebne moze utrudni¢ odnalezienie wia-
Sciwego elementu lub spowodowac jego zgubienie.

Ikonka przy elemencie w instrukcji wskazuje na ko-
niecznosc¢ zgiecia puzzla przed zamontowaniem, tak
aby uzyskac¢ wymagany ksztatt. Z tymi elementami
nalezy obchodzi¢ sie ze szczegdlng ostroznoscia ze
wzgledu na tatwosc¢ ztamania w ponacinanych miej-
scach.

Ten symbol wskazuje, ze dany element znajduje sie w
woreczku z czesciami zapasowymi lub jest umieszczo-
Ny na arkuszu jako element zapasowy. W przypadku
uszkodzenia mozna go uzyc.

Symbol wskazujacy na potrzebe uzycia sSrubokreta oraz
wkretow dotgczonych do zestawu w celu przykrecenia
elementu wskazanego w instrukcji.

Kazdy element w instrukcji ma oznaczenie numeru w
czarnym koétku. Obok niego znajduje sie cyferka w na-
wiasie, ktora informuje na ktérym arkuszu mozna zna-
lez¢€ dang czescC. Kazdy z arkuszy oznaczony jest nume-
rem w lewym dolnym rogu. W przedstawionym przy-
ktadzie element A4 znajduje sie na arkuszu numer 1.



Instrukcja 3D

Aby utatwic sktadanie modelu, przygotowalismy animowang instrukcje

3D, ktoéra poprowadzi Cie krok po kroku w intuicyjny i tatwy do sledzenia
sposob. Instrukcja 3D stanowi uzupetnienie instrukcji papierowej. Znaj-

dziesz jg na podanej nizej stronie.

www.anitawu.pl/pages/autobus

Na dobry poczatek

Sktadanie tego modelu ma sprawiac frajde, dlatego nie spiesz sie.

To proces, ktory wymaga spokoju, koncentracji i cierpliwosci. Jesli nie
mozesz dopasowac ktoregos z elementow, zréb sobie przerwe i wroc do
sktadania pozniej.

Model jest wykonany ze sklejki - moze ona pachniec spalonym drew-
nem, co jest naturalnym zapachem powstajgcym przy procesie produk-
Cji. Zapach z czasem wywietrzeje. Projekt zawiera drobne elementy,
wiec moze sie zdarzyc, ze ktorys z nich zgubi sie lub uszkodzi. Do zesta-
wu dotaczylismy zapasowe elementy dla wybranych czesci. Jesli jednak
zabraknie konkretnego elementu, napisz do nas — wyslemy go bezptat-
nie, a jedynym kosztem bedzie koszt wysyiki.

Zyczymy powodzenia przy sktadaniu :)
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WAZN E (fatwo o pomytke)

Pod spodem puzzla Al znajduje sie grawer imitujacy
ptytki i panele. Oznacza to, ze element A8 nalezy
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/ wpiaé po niezagrawerowanej stronie.
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Ostroznie przy wciskaniu puzzla A4,
poniewaz mozna tatwo ztamac nozke.







Wepnij wtyczke odpowiednia strong w pierwsze gniazdo

ptytki PCB po lewej stronie.







Upewnij sie, ze elementy
tylnej osi sg dopchniete
do elementu podtogi.

Zwro¢ uwage na ksztatt puzzla Al8 - jest

niesymetryczny.

20.

Zwro¢ uwage na ksztatt puzzla Al8 - jest

niesymetryczny.

19.










suwaj element BM1, az jego bok

zlicuje sie z bokami puzzli

wspotpracujacymi.
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52.

} §
Dopchnij puzzla T1 w dét tak, zeby dolny zamek Po osadzeniu puzzla T1 w odpowiednich
zamkach, gérna czes¢ puzzla bedzie luzno

wsunat sie catkowicie w dolne puzzle. Dosuwajac,
staraj sie nie fapac za gérna czes¢ powyzej linii zgiecia,
aby go nie ztamac.

sie ruszata. Na tym etapie skfadania, tak ma by¢.
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n.Dioda z czerwong koszulka e

Przeciggnij diode z czerwonga koszulka od strony ptytki PCB przez przygotowany pod to kanat,
wypuszczajac z tytu kawatek z naddatkiem, podobnie jak na rysunku.
Wtyczke wepnij w drugie gniazdo, jak na obrazku.
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78.

Diode z czarna koszulka utéz w hakach mocujacych, tak jak jest pokazane na obrazku.

Przed podfaczeniem wtyczki do ptytki PCB przeciggnij ja przez otwor
wchodzacy do przestrzeni elektrycznej, tak jak jest pokazane na obrazku.
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Widok od spodu pokazuje
ktéredy ma p hodzi¢ kabel

e puzzla, a dioda nieco z niego wystawac

owy

obrazku. Konc
ajdowac sie w otworz

diody ma zn

Diode umies¢ tak jak na

kotnierz
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LED

Widok od spodu pokazuje

ktéredy ma przechodzi¢ kabel.

107.




109.

Uwaga, famliwy element. Przed wtozeniem lekko zegnij i celuj
w otwory. Przy odpowiednim ustawieniu element mozna wiozyé
bez wiekszego oporu. W razie ztamania uzyj elementu
zapasowego z woreczka.
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126.




W pierwszej kolejnosci zamocuj gérna powierzchnie puzzla B49,

a nastepnie boki.

LB
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Przedni prawy reflektor

1

Przedni lewy reflektor
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173.
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Wysun umiejscowiong wczesniej
diode LED z haka mocujacego.
Po wiozeniu puzzla O1 nalezy

z powrotem umiescic¢ diode w

odpowiednim miejscu.
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Podczas wktadania puzzla CE1 zwréé
uwage, czy kabel od diody LED wchodzi w
przeznaczony do tego otwor.

Uwaga - delikatny element D1. Nalezy jednoczesnie lekko zgiac
zamki i wetkna¢ w nizsze otwory, tak jak pokazano na obrazku.
Sugerujemy wspomoc sie matym srubokretem dotaczonym

do zestawu.
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Szczegdlnie newralgiczne jest zatozenie ostatnich otwordw,

pokazanych na obrazku powyzej.

Nalezy ostroznie zaktadacg, zeby nie potamac puzzla M1.
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Najpierw zamontuj dach, a dopiero pdzniej bok.




188. 189.




Elementy Z1 zatozy¢ krzywizna do srodka - tak jak
pokazano na rysunku powyzej.
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Nalezy ztozy¢ 6 takich kot.
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W67 baterie zgodnie z ,
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ustawione symetrycznie.

268.

Wszystkie puzzle taczace
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Weiszy otwor

., - WAZNE (fatwo o pomytke)

musi znajdowac sie po prawej stronie,

Element AGC3 z wezszym otworem
tak jak pokazano na obrazku.

Szerszy otwor
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Producent / podmiot odpowiedzialny

PROFBIT Marcin Kietb

ul. Wiadystawa Reymonta 8
37-100 tancut

Polska

Marka:

& BRAINY

BrainyGears™ — pierwszy model w serii puzzli 3D. Kolejne projekty po-
wstang w przysztosci.
www.brainygears.pl

Ostrzezenia i bezpieczenstwo

Produkt zawiera mate elementy i nie jest odpowiedni dla dzieci ponizej
14 |at.

Produkt nie jest zabawka — przeznaczony do celow kolekcjonerskich i
dekoracyjnych.

Przechowywac i uzytkowac z dala od dzieci ponizej 3 lat — mate ele-
menty stwarzaja ryzyko potkniecia.

Zachowaj ostroznosc przy wyciskaniu elementéw — krawedzie moga
bycC ostre.

Montuj i uzywaj model zgodnie z instrukcja.

Zasilanie LED: 2xAAA (1,5 V) (nie podtaczac do innych zrodet zasilania).
Nie mieszac baterii nowych z uzywanymi oraz nie pozostawiac roztado-
wanych baterii w koszyczku.

Nie dopuszczac do zwarcia w komorze bateryjne;.

Nie pozostawiac¢ wtgczonego modelu bez nadzoru.

Nie umieszczac modelu w poblizu zrodet ciepta, otwartego ognia ani
nagrzewajacych sie przedmiotow.

Produkt przeznaczony do uzytkowania wewnatrz pomieszczen w
suchym srodowisku.

Zachowaj instrukcje — moze sie przydac w przysztosci.

Zalecenia dodatkowe

- Montaz bez kleju jest mozliwy. Dla wiekszej stabilnosci modelu mozna
uzyc¢ kleju PVA.

- Przy montazu matych elementow sugerujemy uzycC pesety w celu precy-
zyjnego osadzenia oraz zmniejszenia ryzyka uszkodzenia puzzli.

- Jesli element nie pasuje, nie uzywaj bardzo duzej sity. Sprawdz jego
orientacje lub delikatnie przeszlifuj krawedzie papierem sciernym (np.
240-400).



Dziekujemy za wybor haszego modelu.

Kazdy egzemplarz powstaje z pasji do projektowania i dbatosci o detale.
Mamy nadzieje, ze sktadanie sprawito Ci tyle satysfakcji, ile nam jego two-
rzenie.
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